28 декабря 2014 года, в Воскресение, в 10.00
Положение о проведении
Командного турнира « Кот в мешке»

Принять участие могут все желающие
 
Цели турнира: 
• развития боулинга как вида спорта в Волгоградской области
• определение сильнейших спортсменов Волгоградской области 
 
Общие положения  
Команды формируются выборочно, в случайном порядке, учитывая рейтинг чемпионата Волгоградской области.
Статус турнира –  открытый, коммерческий.
Место проведения: БЦ Самолет, ТРК ЕвропаСитиМолл
Оборудование: 6 дорожек Brunswick.
Мужчины и женщины играют в общем зачете.
Гандикапы суммируются. (гандикап предоставляется женщинам(10) и участникам чей возраст на время турнира составляет более 50 лет (5))
Взносы за участие с человека: – 1500руб. 
Десперадо – 1000 рублей с команды.
Рекомендуемая форма: рубашка-поло, мужчины – брюки, женщины – юбка, либо юбка-шорты, брюки.
В ходе проведения турнира запрещается: нецензурная брань, удары по оборудованию боулинга и курение в игровой зоне – нарушителей ждет официальное предупреждение либо дисквалификация.  
Переход осуществляется после каждой игры.
 
Регламент турнира 
 

28 декабря  2014 года. (воскресение) 

· Соревнования проходят в несколько этапов 
· За каждую игру команде начисляются очки

ЭТАПЫ:
1 этап — парные игры, в которых каждая игра проходит на дорожках НЕ в лиговом формате.  Каждая команда играет 3 игры по системе «Бэккер». Каждый игрок выполняет по одному фрэйму в порядке очередности. Очередность бросков разрешено менять после окончания текущей игры.

2  этап — парные игры. 2 игры в которых, каждый игрок выполняет по ОДНОМУ БРОСКУ в порядке очередности. Очередность бросков разрешено менять после окончания текущей игры.
3  этап — индивидуальные игры. Играется 2 индивидуальные игры каждым игроком команды. 
4  этап – Парная игра в «Мизер» по системе «Бэккер» Каждый игрок выполняет по одному фрэйму в порядке очередности. (Цель игры в «Мизер» сбить как можно меньше кегель, попадание в желоб прибавляет 10 очков)
· Система подсчета очков за каждые этапы :

За места занятые в каждой игре этапов начисляются очки которые суммируются для каждой из команд.

(ниже приведена схема начисляемых очков при участии 10 команд): 

	1 место- 9 очков.
	6 место- 4 очка.

	2 место- 8 очков.
	7 место- 3 очка.

	3 место- 7 очков.
	8 место- 2 очка.

	4 место- 6 очков.
	9 место- 1 очко.

	5 место- 5 очков.
	10 место- 0 очков.


По результатам 3 этапов  отбираются для дальнейшего продолжения соревнования 3 команд  + 1 команда по результатам Десперадо (одна игра на лучший результат). 
По результатам 4 этапов распределяются места в  Степледдер  с 1 по 3 место.

Степледдер- формат финального этапа турнира, предусматривающий на каждой стадии выявление сильнейшей команды, которая на следующей стадии встретится с соперником, занявшем на предварительном этапе более высокое место. ...

10.00 регистрация участников турнира, жеребьевка.
Этапы 8 игр

10.30–13.30 – 3 основных этапа

13.30-14.00 – Десперадо. Отбор 1 команды.
Перемасливание.  14.00-14.30
14-30 - 16-00 – Степледдер

16-00 – 16- 15 НАГРАЖДЕНИЕ  Призеров Турнира 
 Призовой  фонд 11-12 команд
 

	Размер Призового фонда
	1 место
	2 место
	3 место
	4 место

	20000
	7000
	6000
	4000
	3000


Призовой  фонд 9-10 команд
 
	Размер Призового фонда
	1 место
	2 место
	3 место

	15000
	6000
	5000
	4000


· Порядок разрешения спорных ситуаций :

    1. При равенстве суммарных очков у  команд преимущество выхода в фи- нал   или занятое место получает команда, имеющая в своем активе : 

-
наибольшее  число сбитых кеглей за ВСЕ этапы.

В случае равенства этих показателей, капитаны команд осуществляют  броски в полный комплект кеглей на дорожке, на которой закончилась  последняя игра игрока команды, до первого преимущества.

     2. При равенстве очков у команд в  1 этапе, «Десперадо» и  финальных играх,  капитаны команд осуществляют  броски в полный комплект кеглей на дорожке, на которой закончилась  игра, до первого преимущества.

    3. При равенстве очков у команд во 2 этапе, игрок выполнявший последний бросок кидает в полный комплект кеглей на дорожке, на которой закончилась  игра, до первого преимущества. Если показатель равный бросок делается заново.
    4. При равенстве очков у команд в 3 этапе, игрок кидает в полный комплект кеглей на дорожке, на которой закончилась  игра, до первого преимущества. Если показатель равный бросок делается заново.
 Организаторы турнира оставляют за собой право на внесение изменений в регламент, со своевременным уведомлением об этом участников.
 
---------------
По всем вопросам вы можете обращаться к организатору турнира
Майорову Игнату (89178391095) 
